Hightech im Massanzug

Verschmelzung von Kleidung und Technologie: Was bis dato nur in Freizeit-
kleidung zum Einsatz kam, gibts jetzt auch im massgeschneiderten Zwirn.
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Das Anwendungsspektrum von «Wea-
rable Electronicsy, das heisst die Inte-
gration von Elektronik in Bekleidung,
ist vielfaltig. Ob in der Freizeit, beim
Sport oder bei Arbeitsbekleidung, ein-
fache Bedienung erhiht nicht nur den
Komfort, sondern erméglicht den Ein
satz von alltaglichen Produkten in
neuen Mirkten.

Einen dieser Mirkte hat sich das
Walliseller Unternehmen Thatsuits er-
schlossen. Als erster Masshekleidungs-
hersteller in Europa schneidert das Jung-
unternehmen seiner Kundschaft nicht
nur den passgenauen Anzug oder das
schicke Kostiim auf den Leib, sondern
staffiert das Kleidungsstiick, je nach
Wunsch, mit einer kompletten Blue-
tooth-Freisprecheinrichtung fiir Mobil-
telefone und einem MP3-Player aus.
Die Hightech-Lisung, die von Thatsuits
in den feinen Zwirn «eingearbeitety

wird, stammt von der Interactive Wear
GmbH, einer 2005 im Rahmen eines
MBOs aus Infineon gegriindeten Firma.
Infineon selbst hat sich seit 2000 mit
dem Thema Elektronik in Kleidung
auseinandergesetzt und Bekleidungs-
hersteller wie O’'Neill oder Rosner nut-
zen das MP3- und Bluetooth-Know-how
fiir ihre Kollektionen.

Modularer Aufbau

Die  Bluetooth-Freisprecheinrichtung
und der MP3-Player werden tiber eine in-
legrierte Textiltastatur bedient, die sich
im Armel oder in der Brusttasche befin-
det. Klingelt das Mobiltelefon, wird die
Musik unterbrochen und der Anruf tiber
die Kopfhorer signalisiert. Uber einen
einfachen Druck auf die in der Jacke inte-
grierten Tasten kann der Anruf entgegen
genommen werden. Im Kragen sind ein
Mikrofon und ein Sennheiser-Stereo-
Kopfhorer integriert, die mit der Jacke
verbunden sind. Die Verkabelung ist un

sichtbar in das Jackett eingearbeitet, die
tibrigen Komponenten wie Mikrofon,
Kopfhirer und Elektronik konnen mit
wenigen Handgriffen entfernt und in den
Anzug fiir den ndchsten Tag transferiert
werden. Das Speichermodul wird tber
ein mitgeliefertes USB-Kabel von einem
PC oder Mac mit MP3-Musik bespielt.

Komfort garantiert

Das Geschift mit Wearable Electronic
ist lukrativ. 50 schitzen die Marktfor-
scher von Venture Development Cor-
poration (VDC), dass der Umsatz mit
intelligenter Bekleidung weltweit von
rund 300 Millionen Dollar im Jahr
2003 auf 520 Millionen Dollar bis
2008 klettern wird. Auch Markus
Soltermann, Grinder von Thatsuits,
ist liberzeugt, dass sich der Trend zu
funktionaler Bekleidung in Zukunft
immer mehr durchsetzen wird und
der Komfortgewinn die Anschaffungs-
kosten rechtfertigen.




